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臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 

 

單元名稱 守規、愛護公物 教學領域 資訊領域 

教學主題 尊守規則、愛惜公共用品 教學班級 一 年 仁 班 

教學時間 40 分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
張雅淯老師 

教學資源 
個人電腦、教學廣播系統、電腦教室使用守則.ppt、電腦基本

配備.exe、作業系統介紹、硬體神射手.swf 

教材參考 

來源 
自編 

教學目標 

一、遵守校園規則 

二、注意自身安全 

三、認識並正確使用電腦設備 

四、愛惜公物 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、 引起動機 

一、 認識校園規則，使學生能更快的

適應環境。 

二、 學生在下課時間容易在教室或走

廊奔跑、玩耍，而發生意外事故，

老師提醒及教導如何避免危行

為，注意自身安全。 

三、 認識電腦基本組合及如何正確使

用電腦設備。 

四、 認識作業系統的正確操作方法，

不隨意更改系統設定，使別人在

使用上造成困擾與不便。 

五、 若不正當的使用電腦設備或其他

公物，將使其使用壽命縮短，所

以應正確的使用並愛惜。 

 

貳、發展活動 

【活動】 

一、 上課前注意事項 

 

個人電腦、教學

廣播系統、電腦

教室使用守

則.ppt 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能說出並做出

守規及愛惜公

共用品的言行 

 

 

 

 

正確說出電腦

設備的名稱 

作業系統能正

確操作與使用 
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1. 上課請準時，不可遲到。 

2. 不可攀爬或坐在陽台上。 

3. 不可亂動公佈欄上的作品。 

4. 請先脫鞋，依電腦座位，將鞋

子放入鞋櫃中。 

5. 請愛護鞋櫃，不可用腳踢鞋櫃 

二、 認識電腦基本組合 

主機、螢幕、滑鼠、鍵盤、印表機、

掃描器、耳機、喇叭、隨身碟。 

三、 滑鼠正確握法 

1. 認識滑鼠左右鍵功能及如何正

確使用滑鼠。 

2. 如何清潔滑鼠。 

四、 使用電腦的正確坐姿 

1. 眼睛與螢幕距離 45-60 公分。 

2. 腰背挺直，不可彎腰駝背。 

3. 將膝部成直角，雙腳平放於地

上。 

4. 每使用電腦半小時，要起來休

息並運動。 

五、 愛惜電腦設備 

1. 學習如何正確開關機。 

2. 不可拍打及搖晃主機。 

3. 鍵盤請輕敲即可，不可大力拍

打。 

4. 不可將垃圾塞入主機身上的任

何孔洞。 

 

参、綜合活動 

一、正確的操作滑鼠 

1.透過 CAI 教學軟體練習滑鼠的操作 

2.自行開啟檔案，熟練滑鼠操作 

二、認識基本電腦組合與開關機 

1.正確做出愛惜電腦設備的行為。 

2.操作滑鼠開啟硬體神射手.swf，回

答正確的電腦設備名稱。 

3.上課前與下課時，練習正確的電腦

開關機操作。 

 

個人電腦 

 

 

 

 

 

電腦基本配

備.exe 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

個人電腦、教學

廣播系統、電腦

教室使用守

則.ppt 

 

 

 

 

 

硬體神射手.swf 

 

 

能夠做出守規

的行為 

 

 

 

 

詢問電腦設備

的名稱為何 

 

 

 

能正確的操作

滑鼠 

 

 

 

使用電腦時，坐

姿是否正確，沒

有歪斜或翹腳 

 

 

 

 

能做出愛惜物

品的行為 
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4. 下課後能將物品擺好並歸位，養

成良好的習慣。 

三、總結 

  認識並了解電腦硬體設備的構造、清

潔式與作業系統的基本操作，能正確的

使用並了解電腦的功能，進而知道愛惜

公物的重要性與如何愛護，還可培養替

別人著想的友愛行為。 

～本節課結束～ 
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臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 

 
單元名稱 智慧財產權 教學領域 資訊領域 

教學主題 保護智慧財產權 教學班級 二 年 智 班 

教學時間 40 分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
鄭文承老師 

教學資源 個人電腦、廣播教學系統、智彗財產權.ppt 

教材 

參考來源 
自編 

教學目標 

一、智慧財產權的重要性 

二、愛護自己尊重別人 

三、說實話守信用 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、引起動機 

一、 老師先說明什麼是智慧財產權 

二、 老師詢問為什麼要保護智慧財產

權? 

三、 智慧財產權保護的範圍 

貳、發展活動 

一、 智慧財產權有哪些？ 

1. 請小朋友想想看有哪些是需要受

保護的智慧財產。 

2. 如果今天你創作了一首歌曲或寫

了一篇遊記文章發表於網路，結果

被人轉貼或改寫，你會覺得怎樣? 

二、 智慧財產權的特點。 

1. 專有性 

2. 地域性 

3. 時間性 

参、綜合活動 

一、相關網站的介紹 

1. 經濟部智慧財產局 

2. 智慧財產權-維基百科 

3. 智慧財產權宣導網站 

 

個人電腦、 

廣播教學系統、 

智慧財產權.ppt 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

個人電腦 

 

 

 

能說出為什麼

要保護智慧財

產權 

 

 

 

能說出需受保

護的智慧財產

權有哪些? 

說說看創作不

被保護的後果。 

 

 

 

 

 

 

 

能自己找出相

關網站 
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臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 
 

單元名稱 網路在生活上的應用 教學領域 資訊領域 

教學主題 透過網路規劃家族旅遊 教學班級 三 年 信 班 

教學時間 40 分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
蔡慧珍老師 

教學資源 個人電腦、廣播教學系統、網路在生活上的應用.ppt 

教材參考 

來源 
自編 

教學目標 

一、 在網路看新聞 

二、 查假日旅遊時的天氣 

三、 統一發票中獎號碼 

四、 查詢寄信時的郵遞區號、英文住址的寫法 

五、 火車時刻表、買預售票 

六、 醫院看診預約掛號 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、 引起動機 

一、 老師詢問想想看網路和我們

的生活有那些密切的關係。 

二、 查詢電腦的適當時機。 

貳、發展活動 

一、 什麼時候需要用電腦查詢資

料？ 

1. 平時可以從網路上看新聞。 

2. 週六日爸媽要帶我們出遊，先

查一下當地的天氣，好預備適

合的衣物 

3. 我會在電腦上統一發票對獎 

二、 郵局 

1. 要寄信不知道收信人的郵遞

區號怎麼辦？。 

2. 去哪裡查呢?  

 

個人電腦、廣播

教學系統、網路

在生活上的應

用.ppt 

 

 

 

 

 

 

交通部中央氣象

局 

 

財政部稅務入口

網 

 

中華郵政全球資

訊網 

 

 

能想到生活上

使用網路的時

機 

 

 

 

今天的焦點新

聞是什麼? 

 

本週六陽明山

的天氣如何? 

 

上月發票末3碼

875 有中獎嗎? 

 

 

能查出自己家

的郵遞區號 
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3. 要寄信給在美國的姑姑，怎麼

寫英文住址呢? 

三、 坐大眾運輸交通工具 

1. 週六要去陽明山可以坐幾點

的火車? 

查火車時刻表 

會分北上或南下 

2. 先買好預售票 (要有身份證) 

知道身份證字號 

提醒小朋友:沒有真的要買票

不可以亂按，尊重自己也尊重

別人 

3. 記住領票的日期時間 

四、 醫院看診預約掛號 

1. 爺爺要去榮總回診拿慢性

病的藥，你可以先幫他預約

掛號嗎? 

2. 要先準備什麼東西呢? 

爺爺的身份證字號、出生年

月日、要掛的科別醫生名字 

参、綜合活動---規劃旅遊 

一、 暑假要全家 4人要一起去花

蓮旅遊。  

二、 需要預定的有些? 

來回車票、住宿旅館、餐廳 

肆、總結 

現在大家生活已離不開電腦網

路，善用電腦資源能讓我們享受更便利

的生活。 

 

 

 

交通部臺灣鐵路

管理局 

 

 

 

個人電腦 

 

 

 

 

 

臺中榮民總醫院 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

查自己家住址

的英文寫法 

 

能查出火車時

刻表 

 

 

買預售票需準

備的資料 

 

 

 

約定好的事情

要想辦法記住 

 

 

 

能自己事先先

準備好掛號需

用到的資料 

幫爺爺記住預

約好回診的日

期及時間 

 

做一份計劃表

包含日期、時

間、天數、景

點、當地天氣、

來回交通、住宿

旅館、吃飯餐廳 

～本節課結束～ 



 1 

臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 

 

單元名稱 製作感恩祝福簡報 教學領域 資訊領域 

教學主題 Impress-製作感恩祝福賀卡 教學班級 四年智班 

教學時間 240分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
劉佳瀅老師 

教學資源 
個人電腦、教學廣播系統、小畫家畫的祝福賀圖、Impress、免費

圖檔、midi 或 mp3音訊檔 

教材參考 

來源 
自編 

教學目標 

一、能將小畫家畫的祝福賀圖放入 Impress 

二、能將想感恩的話語變成文字，製作成簡報表達 

三、能夠做投影片切換、物件動畫，並加入音訊 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、引起動機 

（1） 如何表達自己? 

可以利用文字、繪圖、以及簡報軟

體。 

（2） 為什麼要使用簡報？ 

（3） 簡報是一個很好表達自己想法的工

具，所以要製作簡報前，要先想好「主題」 

貳、發展活動 

【活動一】 

一、 前置準備 

1. 自行繪製感恩賀卡及插圖 

使用小畫家繪製感恩祝福賀卡，主題不限，可

以感謝父母、老師、同學或朋友，並祝賀他聖

誕新年快樂。 

2. 觀看學習範例及影片 

透過範例讓學生思考，自己是不是有簡報中說

的，自己認為是對的就要他人也一定要接受的

唯我獨尊的想法。 

3. 範例簡報的表現方式為何? 

(1) 傳統型式簡報。 

(2) 賈伯斯式簡報。 

(3) 高橋流式簡報。 

 

個人電腦、教

學廣播系統 

 

個人電腦 

Impress 軟體 

簡報製作.odp 

 

 

小畫家畫的感

恩祝福賀圖 

 

 

 

【忘形流簡

報】說話篇：

我們贏了

嗎.html 

 

 

簡報製作.odp 

 

 

 

能使用 Impress

中的功能完善簡

報的設計 

 

能因應主題，有

效表達內容 

 

 

 

 

 

 

 

如果看完後有自

省，表示簡報傳

達的理念有讓讀

者接收。 

 

以一句話及簡單

圖像構成頁面。 
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(4) 忘形流式簡報。 

一、 思考如何製作簡報？ 

1. 決定標題 

以感恩祝福為主題大綱，自行決定標題名稱 

2. 編修簡報內容 

利用記事本先編寫簡報內容，思考如何透過

文字內容表達感謝之意、讓學生知道感恩，

懂得感謝別人 

 

【活動二】Impress 功能說明 

一、 是什麼樣的軟體? 

是自由軟體 libreOffice 中，一套近似

powerpoint 的簡報軟體 

二、 軟體的應用方式? 

與 Writer 的介面相似但又不同，一個是文書

處理軟體，適合編修文章， 

Impress 則具有投影片窗格及工具列，以單一

頁面搭配文字及圖片來表達。 

三、 簡報版面製作所需工具(功能)? 

1.文字 

2.色彩 

3.投影片轉場 

4.動畫 

5.投影片母片 

参、綜合活動 

一、 完成簡報的文字內容。 

1.給予內容大綱並引導思考方向 

2.將內容鍵於每頁投影片上 

二、 完善投影片 

1.加入各頁表達圖像。 

2.加入自行繪製的小畫家賀圖 

3.編排版面。 

4.加入各物件動畫效果。 

5.轉場特效及時間設定。 

6.背景音樂設定。 

三、 總結 

  能運用所學過的簡報表現方式及軟體，

結合自行繪製的圖畫及文字，更好且有效

的將自己的感恩之情表達出來。 

 

 

 

 

記事本軟體 

 

 

 

 

 

 

 

 

個人電腦

Impress 軟體 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

個人電腦、記

事本軟體、 

Impress 

 

 

 

 

 

 

 

了解什麼是自由

軟體 

 

 

比較軟體間不同

之處，知道什麼

樣的表現方式要

使用什麼樣的軟

體 

 

 

 

將所學會的功能

運用在即將製作

的簡報上 

 

 

 

 

完成每位學生個

人的簡報檔案。 

～本節課結束～ 
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臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 

 

單元名稱 製作品德教育動畫 教學領域 資訊領域 

教學主題 Scratch-製作品德教育動畫 教學班級 五 年 智 班 

教學時間 240 分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
盧書錦老師 

教學資源 
個人電腦、教學廣播系統、記事本品德教育範例及品德教育.txt、

Scratch 動畫作品範例 07 品德教育-請謝謝對不起.sb3 

教材參考 

來源 
自編 

教學目標 

一、利用記事本編寫品德主題的動畫劇本 

二、Scratch 插入舞台背景，能夠做舞台背景切換效果 

三、Scratch 插入角色人物，能夠做進出場、對白、動畫編排 

四、Scratch 片頭及片尾的動畫設計 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、引起動機 

先用記事本編寫品德主題劇本，品德教育原

本屬於一般生活化教學，在 Scratch 做舞台

背景切換效果，角色人物做進出場、對白做

成動態的小影片。 

貳、發展活動 

【活動一】 

一、 編寫劇本 

1. 品德主題：孝親尊長、賞識感恩(體貼媽媽的辛

勞)、尊重生命(不棄養動物)、愛護自然(愛護環

境，你我有責)、珍惜資源(愛地球 多種樹) 、

誠實信用、負責盡責、分享共好、謙虛有禮(請、

謝謝、對不起)、關懷行善（好心有好報）、團隊

合作(團結合作力量大)、公平正義、接納包容、

自主自律…。 

二、 記事本品德教育.txt 

1. 編寫劇本包含：舞台背景(地點)、角色文字對話

內容。 

2. 將構思題材輸入成文字呈現出來 

3. 檔案/另存新檔 5a00(座號).txt 

【活動二】 

一、 Scratch 

1. 舞台背景，片頭 start 片尾 end 可以是空白背

 

個人電腦、

教學廣播系

統 

 

 

 

 

個人電腦 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

記事本 

 

 

Scratch 

 

 

動畫作品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

存檔 

 

 

存檔 
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景、單一顏色或背景/圖案，其他背景請找合適

的地點 

2. 角色，標題、謝謝觀賞或 The End 繪畫 ， 主角

配角物品請找合適的，人物動物要進出場方向設

定左-右 

二、 程式編輯 

1. 初始值設定 

2. 檔案/下載到你的電腦 5a00-7.sb3 

【活動三】 

一、 舞台背景切換 

1. 舞台背景切換，利用重複、圖像效果改變、等待、

圖像效果清除、廣播 

 

 

 

 

 

 
2. 圖像效果，幻影-淡入效果、顏色閃爍、漩渦效

果、馬賽克效果、魚眼效果 

 
二、 人物進出場，利用定位到、滑行 1秒到、面

朝 
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三、 製作片頭 start 動畫 

舞台(幻影-淡入效果) Title(顏色閃爍) 

 

 

【活動四、五】 

一、 對白 

1. 利用說出 2秒(記事本選取角色對話內容複製再

貼上)、等待 

  
二、 請學生依照自己的劇本製作動畫 

1. 盡量用複製來修改，如舞台切換效果、人物進出

場…。 

【活動六】 

一、 製作片尾 end 動畫 
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二、 完成劇本動畫 

 

参、綜合活動 

一、製作 3~5 個舞台背景轉場動畫。 

1.片頭 start 

2.第 1～5個場景製作動畫 

3.片尾 end  

 

二、加入人物、對白，讓動畫呈現。 

1.人物進出場設定 

2.加入說對白文字 

 

三、總結 

課程內容搭配品德主題，與日常生活結合，學生可

以藉此動畫呈現，讓學生知道品德的重要性，懂得

禮貌、感恩、愛護、珍惜、…。 

 

舞台 Ending(顏色效果) 

 

 

over 

 

～本節課結束～ 
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學生作品欣賞 

五年智班林郁倫 主題：常愛護地球，人人有責！ 
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臺中市私立育仁國民小學資訊領域教案設計 

 

單元名稱 多功能的筆筒 教學領域 資訊領域 

教學主題 設計屬於自己的 3D筆筒 教學班級 六 年 勇 班 

教學時間 40 分鐘 
設 計 者 

教 學 者 
張美玉老師 

教學資源 個人電腦、廣播系統、123D Design 軟體 

教材參考 

來源 
自編 

教學目標 

一、學會 3D 空間概念。 

二、學會設計屬於自己的筆筒。 

三、學會解決產品不良的設計問題。 

四、學會利用 3D列印的功能。 

教學活動 教學資源 評量方式 

【準備活動】 

壹、 引起動機 

一、 眼鏡和手錶是我們日常用品，但是

一個小小零件斷裂或遺失時，只要

懂 3D列印，就可以馬上解決這些

疑難雜症，不用在大街小巷尋找，

或上網找廠商詢問， 

二、 困難昂貴 3D軟體，對想當創客的

小學生而言，總是不得其門而入，

自此 Autodesk 公司釋放 123D 

Design 成免費軟體後，人人都可當

設計師。 

三、 小學生的創意無限大，彼此腦力激

盪，都可設計出屬於自己的 3D筆

筒。 

 

貳、發展活動 

【活動一】 

一、 條列品德教育的格言文字 

1. 請學生找出適合自己，可以勉勵自

己的格言。 

 

個人電腦、教學

廣播系統、123D 

Design 軟體 

 

 

123D Design 軟

體的介紹 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

詢問學生有沒

有想要設計的

產品 

 

 

 

 

 

 

 

學生設計販賣

機、城堡 
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2. 請學生想想筆筒的收納功能，除了

可以放筆、名片、便條紙等文具用

品，還具有哪些功能。 

3. 設計尺寸大小不同的方格收納並合

併。 

4. 筆筒側邊鑲入勵志格言文字。 

 

二、 屬於自己的 3D筆筒 

1. 從不同面向鑲入側邊文字，注意高

度和厚度。 

2. 從 Z軸高度設計文字和繪製圖形。 

3. 設計材質、顏色不同的筆筒。 

 

参、綜合活動 

一、動動腦、互助解決問題 

1. 3D 圖或文字旋轉時，若是速度太

快，會有 3D暈眩問題，同伴互相幫

忙，找回迷路的作品。 

2. 設計符合人性的產品，創造更多有

趣的文具用品。 

 

二、 謹慎細心找出設計的缺失 

1. 耐心找出 bug，隨時備份檔案。 

2. 發現錯誤的習慣動作，減少設計缺

失。 

 

三、總結 

  身為 21 世紀的一份子，只要具有

點子和創意，都可以當改變生命的設計

家和創客。 

 

 

 

 

 

Z 軸設計圖形和

文字 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

示範常見的 bug 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

材質和顏色的

設計 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

討論常見的問

題 

～本節課結束～ 


